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Nazwa przedmiotu
Narzedzia informatyki [N1Inf1>NINF]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne

12 12 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Barttomiej Predki dr inz. Barttomiej Predki

bartlomiej.predki@put.poznan.pl bartlomiej.predki@put.poznan.pl
dr hab. inz. Izabela Szczech
izabela.szczech@put.poznan.pl
mgr inz. Konrad Miazga
konrad.miazga@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

(Zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia ogélnego dostepng na stronie: http://bip.men.gov.pl/men bip/
akty prawne/rozporzadzenie 20081223 zal 4.pdf zaktada sie, ze rozpoczynajgc przedmiot student ma
podstawowg wiedze: - z informatyki: IV etap edukacyjny, zakres podstawowy Ponadto w zakresie
kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnose,
wytrwatos¢, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z oprogramowanie systemowym i uzytkowym komputera oraz
elementami pracy biurowej informatyka. Przekazanie studentom zaawansowanej wiedzy w zakresie
wykorzystania oprogramowania standardowego. Rozwdoj umiejetnosci analizy nowych narzedzi i
opanowanie postugiwania sie nimi. Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowe;.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie architektury systemow
komputerowych, systeméw operacyjnych, technologii sieciowych, jezykéw i paradygmatow
programowania, grafiki i komunikacji cztowiek-komputer.

2. Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych.

3. Ma wiedze nt. kodeksow etycznych dotyczacych informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z
przestepczoscig elektroniczna.

4. Ma podstawowg wiedze nt. patentow, ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o
ochronie danych osobowych.

Umiejetnosci:

1. Potrafi postugiwaé sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji
przedsiewzie¢ informatycznych.

2. Potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych, dostrzegac ich aspekty spoteczne,
ekonomiczne i prawne.

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate.

2. Jest sSwiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczegdlnosci rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w odpowiedniej formie, informacji oraz opinii

dotyczgcych dziatalnosci inzynierskiej, osiggnie¢ techniki, a takze dorobku i tradycji zawodu informatyka.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow - na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialtu oméwionego na
poprzednich wyktadach.

b) w zakresie laboratoridw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg éwiczen laboratoryjnych,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajec, a czesciowo po ich zakonczeniu;
ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez kolokwia w
semestrze,

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na tescie pisemnym

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegdtowe w
laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentow umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu
dydaktycznego.

W uzasadnionym przypadku ocena zaliczajgca wyktad moze byé przepisana z zaliczenia laboratoriow.
Informacja o tym zostanie podana przez prowadzgcego na jednym z pierwszych wyktadow. Zmiana ta
moze tez by¢ wprowadzona w przypadku wprowadzenia zdalnego trybu nauki.

Tre$ci programowe

Program wyktadow:

1. System komputerowy - historia, podstawy i zasada dziatania
2. Praktyczne podstawy sieci komputerowych

3. Podstawowe zagadnienia typografii

4. LaTeX jako narzedzie skfadu tekstow naukowych



5. LaTeX jako narzedzie sktadu tekstow naukowych

6. Elementy grafiki komputerowe;j

7. Aspekty etyczno-prawne dotyczgce wykorzystania oprogramowania

Program laboratoriow:

1-4. Praktyczne wykorzystanie programu MS Excel do rozwigzywania réznych probleméw
informatycznych z wykorzystaniem zaawansowanych technik, zakohczone kolokwium zaliczeniowym
5-8. Praktyczne wykorzystanie systemu SciLab, zakornczone kolokwium zaliczeniowym

9-12. Wykorzystanie narzedzi LaTeX i Beamer do skfadu tekstu i prezentacji, zakonczone prezentacja
projektow zespotowych, zakonczone kolokwium zaliczeniowym.

Tematyka zaje¢

Program wyktadow:

1. System komputerowy - historia, podstawy i zasada dziatania

2. Podstawowe zagadnienia typografii, LaTeX jako narzedzie sktadu tekstéw naukowych

3. Aspekty etyczno-prawne dotyczgce wykorzystania oprogramowania

Program laboratoriow:

1. Praktyczne wykorzystanie programu MS Excel do rozwigzywania réznych problemoéw
informatycznych z wykorzystaniem zaawansowanych technik, zakohczone kolokwium zaliczeniowym
2. Praktyczne wykorzystanie systemu SciLab, zakorczone kolokwium zaliczeniowym

3. Wykorzystanie narzedzi LaTeX i Beamer do sktadu tekstu i prezentacji, zakonczone prezentacijg
projektow zespotowych, zakohczone kolokwium zaliczeniowym.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, pokaz multimedialny, demonstracja.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, praca w zespole, pokaz multimedialny, studium
przypadkéw, demonstracja.

Literatura

Podstawowa

1. Podstawy budowy i dziatania komputeréw, P. Skorupski, WKL, 1997

2. W sercu PC, P.Norton, Helion, 1995

3. Tajniki typografii dla kazdego, J. Jarzina, Mikom, 2003

4. Nie za krotkie wprowadzenie do systemu LATEX, T. Oetiker, H. Partl, 2007
5. Matlab 7 dla naukowcéw i inzynierow, M. Korbecki, PWN, 2010

6. Excel 2010 PL. Biblia, J. Walkenbach, Helion 2011

7. Sieci komputerowe. Kompendium, K. Krysiak, Helion 2005

Uzupetniajgca
1. Excel w nauce i technice, D. Bourg, Helion, 2006
2. Elementarz stylu w typografii, Design Plus, 2007

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 51 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




